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Claude

Fable 5.1

O que mudou, quando usar e como
provar valor sem migrar no escuro.

A TESE DESTE GUIA

O modelo s6 vale quando
transforma raciocinio
profundo em trabalho
concluido, verificavel e
economicamente melhor.

1M de contexto 128K de saida Piloto em 7 dias
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LEITURA EM 60 SEGUNDOS

O lancamento importa.
A troca automatica, nao.

O Fable 51 foi langado em 1° de setembro de 2026 para trabalhos em que raciocinio
profundo, autonomia e continuidade importam mais do que resposta instantanea. O
ganho precisa aparecer na sua tarefa.

Use o Fable 5.1 como candidato para tarefas
VEREDITO dificeis e longas. Mantenha modelos menores
nas rotinas simples.

MAIS AUTONOMIA CONTEXTO DE 1 MILHAO

Agentes sustentam execugées mais Mais contexto nao elimina arquitetura
longas Relevancia, recuperagéo e organizagao continuam
Planejamento, ferramentas, checkpoints e decidindo o que o0 modelo realmente usa.
validacao final passam a caber no mesmo

trabalho.

SAIDA DE 128 MIL THINKING ADAPTATIVO

Artefatos extensos sem fragmentagao Effort vira alavanca de qualidade e custo
precoce

Comece em medium e suba apenas quando a
Desde que o pedido traga estrutura, critérios e um avaliagao justificar.
estado final verificavel.

Qual tarefa dificil eu consigo concluir melhor — e com
PERGUNTA CERTA

menos retrabalho — usando este modelo?
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FICHA TECNICA

Claude Fable 5.1 -

Quatro numeros mudam a

decisao.

Capacidade, orgamento e migragéo precisam ser lidos juntos. O numero isolado quase

sempre conta uma histoéria incompleta.

CONTEXTO SAIDA

1M 128K

tokens para repositorios,
dossiés e agentes longos

tokens para artefatos
extensos e estruturados

MODEL ID

claude-fable-5-1

THINKING
Adaptativo e sempre ativo

Vocé controla o nivel de esforgo em vez de
simplesmente ligar ou desligar raciocinio.

NAO CONFUNDA

PREGO BASE

10/50

US$ por milhdo de tokens
de entrada / saida

PONTO DE PARTIDA

medium

A Anthropic posiciona o esforgco medio perto da

CACHE

—-75%
0
leitura a US$ 0,25/M
versus o Fable 5

qualidade do Fable 5 com custo menor. Use como

baseline e compare.

Capacidade com necessidade. Para classificacdo simples, extragao curta ou chat de

alto volume, um modelo menor tende a ser a decisdo mais racional.
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ESCOLHA DO MODELO

Fable 5.1, Opus 5
ou Sonnet 5?

Comece pelo modelo que tem mais chance de passar no seu critério. A novidade entra
no teste; ndo entra automaticamente em producgao.

Fable 5.1
Opus 5 Sonnet 5

Agentes longos, pesquisa
Produto, codigo do diaa diae complexa e execugdes com Tarefas com caminho claro, alto
trabalhos gerais com alto padrao. muitas ferramentas. volume e sensibilidade a custo.

® Mais adequado para planos
® Boa baseline antes de aumentar multietapas ® Boaopgédo para rotinas
profundidade previsiveis

® Contexto e saida muito extensos

® Menor risco de migragao @ Laténcia e custo dominam a
desnecessaria v " decisao
® SO sobe se reduzir falha e
retrabalho
® Mantenha se ja passa no seu o Nao use profundidade sem
teste necessidade

i Escolha o modelo mais barato e rapido que passa consistentemente
REGRA DE DECISAO

em qualidade, seguranca e concluséo.

Atualizado em @1 set 2026 - Rafael Milagre AI 04 / 15



NINVIVER DE 1A Claude Fable 5.1 - guia executivo

CASOS DE USO

Onde ele tem mais chance
de pagar a conta.

Priorize trabalhos com consequéncia empresarial, multiplas etapas e um resultado que
alguém consiga aprovar ou reprovar.

Pesquisa e decisdo executiva

Cruzar fontes, identificar divergéncias e produzir uma recomendagao com premissas explicitas.

Engenharia de software de longo horizonte

Entender um repositorio grande, alterar multiplos modulos e validar o resultado com testes.

Documentos, planilhas e apresentagoes

Produzir um pacote coerente de artefatos, preservando calculos, narrativa e consisténcia visual.

Operagdes com ferramentas

Executar uma jornada com APIs, arquivos e sistemas, mantendo estado, checkpoints e critérios de parada.

Analise de risco e cenarios

Comparar alternativas e separar fato, inferéncia e lacuna antes de uma decisao.

Uma tarefa de 30 QUANDO NAO USAR

minutos a 4 horas, com Resumo curto, classificagao simples, laténcia
exemplos anteriores e critica ou processo sem critério de qualidade.
qualidade avaliavel.

BOM PILOTO
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EFFORT

A menor profundidade
que passa ho teste.

N&o escolha max por reflexo. O objetivo € encontrar o menor nivel que mantém
aprovagao, seguranga e concluséo.

Triagem e caminho claro

low Veja se encontra o essencial sem pular fontes ou etapas. {-

medium Baseline de migracao = N
Compare qualidade, custo, tempo e revisao humana.

hiah Problemas dificeis { _

g Exija plano, checkpoints e evidéncia de conclusao.

Complexidade comprovada

Xhigh Use quando medium ou high falharem de modo _
recorrente.

max Excecao avaliada

S6 permanega se 0 ganho incremental for material.

15-30 casos Medium primeiro Um abaixo e Decida por

Normais, bordas e Crie a linha de base. acima aprovacao

recusas. Mude apenas o Nao por impresséo.
effort.
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MIGRAGAO

Trogue o modelo.
Nao quebre a conversa.

O Fable 51 nao é apenas uma troca de ID. Thinking blocks, ferramentas e histoérico
pedem validagéo explicita.

'IHHII 'i%i' 'lii' 'Illl

TESTE SOMBRA CANARIO EXPANSAO
Atualize o model ID em Mesmo input, sem impacto no Pequena parcela com rollback. Somente apos métricas
ambiente controlado. usuario. estabilizarem.

» ModelID »  Effort

Use claude-fable-5-1 em teste. Registre o nivel junto da avaliagéo.
» Thinking blocks » Cache

Preserve o histérico sem editar. Mega reaproveitamento e custo real.
» Compatibilidade . Regressao

Nao envie blocos 5.1 a modelos antigos. Rode casos reais, bordas e recusas.
»  Forced tool use + Rollback

Revise chamadas que obrigam ferramentas. Mantenha rota para o modelo anterior.

Editar mensagens antigas pode invalidar thinking blocks. Trate o histérico como log

MUDANGA CRITICA
append-only.
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PROMPTING

O modelo precisa saber
quando terminou.

Tarefas longas funcionam melhor quando o estado final, as restri¢des, o critério de
evidéncia e o uso de ferramentas estao claros.

'liill lll:" 'lil' 'l:l' Il!EI'

OBJETIVO CONTEXTO RESTRIGOES EXECUGAOQ EVIDENCIA
Defina o artefato final. Entregue apenas o Limites, risco e Ferramentas e Teste e critério de
relevante. €escopo. checkpoints. parada.

PADROES QUE MELHORAM O TRABALHO PROMPT-BASE

Peca a conclusao inteira Objetivo: [resultado finall.
Executar, validar e entregar; ndo parar no plano. Contexto: [o que € relevante].
Critérios: [como aprovar].

Restrigdes: [seguranca e escopo].

0 Separe fato, inferéncia e lacuna Execucdo: planeje, use ferramentas, mantenha

checkpoints e conclua.

Facilita revisédo e reduz certeza artificial.
Evidéncia: cite fontes e registre testes.

Entrega: comece pelo veredito.

Autorize paralelismo seguro

Paralelize fontes independentes, ndo mudangas
dependentes.
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PROMPT PACK - 1 DE 2

Pesquisa e execucao,
prontas para adaptar.

Substitua os campos entre colchetes. Nao cole segredos, dados pessoais ou
informagdes confidenciais sem arquitetura aprovada.

01- Pesquisa executiva 02 - Agente de execugao

Investigue [decisédo]. Conclua [tarefa] de ponta a ponta.

Use fontes primarias. Compare pelo Antes de alterar, inspecione o estado

menos trés alternativas e procure atual. Faca mudancas pequenas e

evidéncia que contrarie a hipodtese reversiveis, valide cada etapa e nao

inicial. declare sucesso sem evidéncia do
resultado final.

Entregue: veredito, evidéncias,

riscos, lacunas e proxima deciséo.

Adicione o formato de saida, o gabarito de qualidade, as ferramentas permitidas e os
eventos que exigem aprovagao humana.

COMO USAR
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PROMPT PACK - 2 DE 2

Artefato e avaliacao,
sem resposta vaga.

Dois modelos para transformar material em deciséo e avaliar o resultado com critérios
observaveis.

03 - Artefato executivo 04 - Avaliagao

Transforme [material] em [documento, Avalie a resposta para [tarefa]

planilha ou apresentacdo] para usando: exatidao, completude,

[audiéncia]. aderéncia ao formato, seguranca, custo
e tempo.

Comece pela decisdo, preserve numeros

e fontes e elimine conteudo que nao Dé nota de @ a 4 por critério, cite

muda a acdo. Faca revisdo final de falhas observaveis e indique se

consisténcia. aprova, reprova ou exige reviséo.

Se a A ndo sabe como provar que terminou, o prompt ainda
nao esta pronto.

REGRA OPERACIONAL
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PILOTO

Sete dias para chegar
a uma decisao.

Um piloto bom termina em adotar, ajustar ou descartar — com evidéncia suficiente para
explicar o porqué.

@® @® @©® © @ © ®

DIA 1 DIA 2 DIA 3 DIA 4 DIA 5 DIA 6 DIA 7
Escolha Monte Rode o atual Rode o0 5.1 Compare Canario Decida
Dono, baseline, 15-30 casos, bordas  Modelo, custo, tempo Mesmo prompt e Revisdo cega sem Parcela pequena, Ganho, risco, custo e
aprovagao e limite de e recusas. e revisdo humana. dados; effort revelar o modelo. observabilidade e condigao de
risco. medium. rollback. expansao.

BASELINE MINIMA DECISAO FINAL

1 5 - 30 Adotar, ajustar ou descartar

Documente a condigéo de expanséo, o dono do
risco e o ponto de rollback.

casos reais suficientes para revelar padréo, ndo
apenas uma boa demonstragéo.

Piloto sem baseline, sem avaliagcao cega ou baseado somente no exemplo mais
bonito.

NAO VALE
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SCORECARD

Meca custo por trabalho
aprovado.

Custo por token é s6 uma parte. A unidade empresarial é a tarefa concluida com
qualidade e risco aceitavel.

FORMULA DE DECISAO

entrada + saida + ferramentas + retries +
revisao humana

+ tarefas aprovadas

METRICA COMO MEDIR 0 QUE REVELA
Taxa de aprovagao Casos aprovados sem corregao =+ total Qualidade de primeira passagem
Retrabalho Minutos humanos de corre¢éo por caso Custo escondido da automacao
Conclusao % que chega ao estado final com evidéncia Autonomia real
Custo aprovado Custo total + casos aprovados Economia por resultado
Tempo total Do pedido ao artefato validado Velocidade operacional
Incidentes Agéo indevida, dado exposto ou fonte falsa Risco e prontidao
PODE GANHAR PODE PERDER
Modelo caro que evita trés retries Modelo profundo numa tarefa simples
O custo total cai quando a qualidade de primeira A laténcia e o preco crescem sem mudar o
passagem sobe. resultado aprovado.
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Claude Fable 5.1 - guia executivo

GOVERNANGA

Mais autonomia.
Mais observabilidade.

Quanto maior o raio de agdo do modelo, mais claro precisa ser o limite entre observar,
sugerir e executar.

Dados Ferramentas Aprovacao

Minimizagao, classificagéo e regra
para conteudo confidencial.

Allowlist, permissdes minimas e

Humano antes de publicar, pagar,
separagéo entre leitura e escrita.

excluir ou afetar um cliente.

Observabilidade Idempoténcia Rollback

Prompt, modelo, effort, ferramentas,

Retries ndo duplicam mensagens,
custo e resultado final.

Caminho testado para interromper o
cobrangas ou alteragoes.

agente e voltar ao seguro.

Publicar, pagar, excluir, contratar ou afetar cliente exige
GATE HUMANO

aprovagao explicita.

Contexto longo nédo garante ateng¢ao uniforme. Benchmarks néo substituem seus dados. Saidas importantes continuam exigindo validagéo
técnica, juridica ou humana conforme o caso.
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PROXIMA AGAO

Seu primeiro teste
em 20 minutos.

Nao comece migrando tudo. Comece criando uma comparagao que ensine alguma
coisa.

Escolha uma tarefa

Algo real, dificil e verificavel que vocé executou recentemente.

3 min

Recupere o resultado anterior

Essa sera a baseline de qualidade, tempo e retrabalho.

3 min

Rode Fable 5.1 em medium

min
Mesmas ferramentas, mesmo contexto e mesmos critérios.
Faga revisao cega e
Compare sem mostrar qual modelo gerou qual resultado.
Registre a decisao :
2 min

Adotar, aprofundar o piloto ou manter o modelo atual.

o]

Qual tarefa critica hoje depende de alguém experiente pensando por muito tempo — e
ja tem exemplos suficientes para uma avaliagéo rigorosa?

LEVAR AO TIME

A TESE

O Fable 5.1 vale quando transforma raciocinio profundo em trabalho

concluido, verificavel e economicamente melhor.
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FONTES

Documentacao oficial
para aprofundar.

Este guia traduz o langamento para decisédo empresarial. Para implementagéo, consulte
sempre a documentagao atual da Anthropic.

Anuncio oficial do Fable 5.1
Anuncio 7
anthropic.com/claude-fable-and-mythos-5-1

Visao geral do Fable 5.1
Modelo 7

platform.claude.com/docs/en/models/fable-5-1/overview

Guia oficial de prompting
Prompting A
platform.claude.com/docs/en/build-with-claude/prompt-engineering

, Comparagao dos modelos Claude
Catalogo 7

platform.claude.com/docs/en/models/overview

NOTA EDITORIAL \l"\ VIVER DE |IA

Precos, limites e recursos podem mudar. Valide

novamente antes de decisdes criticas ou de uma |A aplicada a trabalho real, com tese
7 )

implantagdo ampla.

evidéncia e consequéncia empresarial.

rafaelmilagre.com/recursos/claude-fable-5-1
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